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Prawdziwy licznik w grach racingo-
wych — uczen klasy 2BD juz to robi!!

Tematem dzisiejszego numeru bedzie projekt,
ktorego realizacji podjat si¢ Jakub Straczek, uczen
klasy 2BD Zespotu Szkot nr 2 we Wroctawiu. Jako
przyszty Kierowca-Mechanik, duzo gra w Euro
Truck Simulator, BeamNG Drive oraz inne wyscigi
samochodowe. Wiele z tych gier posiada informa-
tyczny ,.interfejs”, jakim gry komunikuja si¢ w pe-
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1. Prawdziwy licznik w grach racingowych — uczen
klasy 2BD juz to robi!!
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SZKOLNY
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wien sposob z portem USB komputera. Z konsolami
jeszcze tego nie testowaliSmy, ale nie wykluczone,
ze 1 konsole moga przez USB komunikowaé si¢ z
licznikami samochodowymi! W tym tygodniu opo-
wiemy Wam w jaki sposéb mozna dokonac tego
cickawego potgczenia fizycznej czesci samocho-
dowej z wirtualnym $wiatem gry.

Numery archiwalne gazetki:
(' https://zs2.wroclaw.pl/gazetka-szkolna,90,pl )
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Szczesliwym trafem na pracowni Warsztatowej
16W dzieja si¢ magiczne rzeczy. Spontaniczny
pomyst z licznikiem do gry BeamNG zostal przyje-
ty przez nauczyciela z duzym entuzjazmem, a
prawdziwych licznikéw samochodowych ,.do za-
bawy i nauki” na tej pracowni nie brakuje. Dlatego
postanowiliSmy od razu ruszy¢ z kopyta. Jakub do-
stat licznik podobny do tego, o ktérym ogladat film
na Youtube, na kanale MattechPC. Zajrzyjcie tam!

MattechPC

@MattechPC - 1.31K subscribers - 38 videos

E-mail kontaktowy : mattechk@gmail.com ...more

discord.gg/tMwmXKUuu3
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Jak zbudowa¢
Licznik do gier racingowych
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Jak zbudowac licznik do gier racingowych |
Audi A3 | Simhub

11K views * 1 year ago

Do sterowania licznikiem wykorzystany zosta¢ miat
bardzo prosty uktad elektroniczny z mikroprocesor-
kiem ARDUINO, o ktérym mogliscie przeczytac
we wczesniejszych numerach tej gazetki (sprawdz-
cie numery archiwalne do $ciggni¢cia ze strony in-
ternetowej szkoty, w dziale Uczen -> Gazetka
Szkolna). Czym jest to Arduino? Wyglada tak:

Czyli malutka ptyteczka z portem USB (s3 na rozne
koncowki, USB mikro, USB mini czy USB C). Jak
si¢ to podtaczy do kompa (a da si¢ tez do smartpho-
na) to wgrywa si¢ do tego ustrojstwa rézne progra-
my, na przyktad migajace diodka, grajace muzyczke
czy na przyktad sterujace wlasnie licznikiem samo-
chodowym sygnatami z gry. Cena tej ptytki zaczyna
si¢ od 3 zlotych na chinskich aukcjach do okoto
20zt w polskich sklepach. Zatem Zeby zacza¢, nie
trzeba majatku. Warto pooglada¢ filmiki jak to dzia-
fa lub pogada¢ z kims, co pisal jakie§ programiki na
to male urzadzonko. Zatem posiadajac juz fizyczny
licznik z samochodu, to male Arduino i zasilacz
12V mozna najpierw uruchomi¢ licznik zasilajac
odpowiednie piny w zlaczu, a nastgpnie wgra¢ do
Arduino gotowy program z poradnika, zainstalowaé
jeszcze jeden program na komputerze i w zasadzie
sterowanie temperaturg silnika i stanem paliwa w
zbiorniku paliwa mozna sterowa¢ myszka (czyli

przesuwaé suwaki w tym programie komputero-
wym, ktory si¢ nazywa SimHUB.

Brzmi skomplikowanie? Hmm, moze na poczatku
takie jest, ale jezeli kto§ z ucznidow Borowskiej ma
cierpliwo$¢ 1 ambicje osiggna¢ wiele w branzy sa-
mochodowej, to mate doszkolenie si¢ z elektryki nie
powinno zaja¢ duzo czasu. A w kazdym razie sg
nauczyciele, czy to w szkole, czy na warsztatach
szkolnych, ktorzy lubig wyzwania i chetnie podziela
si¢ wiedza i doswiadczeniem.

IMHUB. 7O

2A70F=ESSIOMAL FACING SIMULATORS

Opis ze strony ,,simrace.pl”:

Wigc tak. Oprogramowanie do obstugi DIY
Dash'ow. Jeden z lepszych (jak nie najlepsze) co
powstato. Wersja darmowa ogranicza predkos¢ wy-
swietlania elementow do 10fps oraz brak automa-
tycznego przetaczania gry. Po donate dostajemy
dozywotnig licencj¢. Odblokowany ogranicznik
fps'6w na wyswietlaczach i innych podlaczonych
rzeczach oraz automatyczne wybdr gry w momen-
cie jej uruchomienia.

Obslugiwane tytuly:

Aktualizacje sg praktycznie co dwa tygodnie. W
ostatniej becie dodany oficjalny support dla F1
2018. A pozatym:

- Wszelkie Dirty

- Wszelkie F1 (Codemasters)
- Asseto Corsa

- BeamNG Drive

- ATS, ETS2

- pcars i pcars2



- iRacing

- RRR

- rFactor 11 2

- RBR

- Automobilista

- Live for Speed

- GTR2 i inne SimBiny
-CS:GO

- Trackmania

- War Thunder

- Dota

- 1 pewno jeszcze co$ zapomniatem

Obslugiwany sprzet:

- wlasne twys$wietlacze dla second monitor

- wlasne wyswietlacze przez LAN przez przegla-
darke internetowg - tablet, telefon, komputer

- arduino (ATMega328 albo mocniejsze: Uno, Nano
v3, Mega, ostatnio dodane Pro Micro; Nieobstugi-
wane ATMegal68 i stabsze).... i tutaj lista obstu-
giwanego sprzetu jest przeogromna: wyswietlacze 7
segmentowe, gotowe moduly wyswietlaczy, paski
led, diody RGB, matryce LED, obstuga silniczkéw
shake it, obrotomierze, predkosciomierze, przyciski,
pewno jeszcze duzo innych rzeczy o ktorych nie
mam pojecia

- obstuga bass shakerow

- wyswietlacze NEXTION

Program daje nam totalng mozliwos$¢ konfiguracji
praktycznie kazdego piksela, kazdej diody czy po-
jedynczego elementu. Wszystko konfigurowalne,
jakby komus$ byto mato to mozna robi¢ ustawienia
nie tylko osobne pod kazda gre ale nawet pod kon-
kretne auto w grze. Kazda gra jest automatycznie
konfigurowana do obstugi, jezeli nie da si¢ z auto-
matu to jest zatgczona instrukcja jakie opcje uru-
chomi¢.

Nic doda¢ nic ujgé. Po prostu must have dla kogo$
kto ma dryg do DIY przy Sim Racingu. A pelna
lista obstugiwanego sprzg¢tu na stronie oraz pewnie
w ReadMe.

tu parg zdjec¢ z poggarnian ch projektow:
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Licznik od Audi, jakis anglik bo skala w milach

Licznik od Peugeot 207, ETS2 i ATS — mega look!



No dobra. Ale co z tym naszym licznikiem od Seata
Toledo, ktory udostepnit pan od elektryki na warsz-
tatach? Ot6z zacznijmy od poczatku. Aby licznik w
ogole ,wstal”, czyli zaczal Swieci¢ lampki, drzec
jape ze btedy (niektoére liczniki piszcza), to trzeba
go zasili¢ tak jak w aucie, czyli z 12V! Z tyhu licz-
_rlivk' od Seata Toledo sa dwie wtyczKi:

L

jest wlasnie najwazniejsza. Na stronie internetowe;j
oradnika znalezliSmy z Kubg opis tej wtyczki:

Wiring diagram by MattechPC

+12V
------- GND | MASA
————— OBROTOMIERZ
———— CZUJNIK CIS. OLEJU
~—  TEMP CIECZY
POZIOM PALIWA
PREDKOSCIOMIERZ

Czyli trzeba zaopatrzy¢ si¢ w zasilacz 12V, badz
skorzysta¢ z jakiego$ akumulatora o tym napigciu.
Ale zasilacz 12V, na przyktad do LEDow czy jaki$
innych urzadzen gospodarstwa domowego powinien
wystarczy¢, dobrze, zeby dawal prad wigkszy niz
500mA, bo moze nie da¢ rady si¢ uruchomié, jak
ma mniejszy prad. Ten, ktory testowaliSmy na zasi-
laczu laboratoryjnym brat ok 400mA.

Potem trzeba do tych kolorowych rzeczy typu po-
ziom paliwa i temperatura cieczy podigczy¢ Ardui-
no. Tak zrobiliSmy na poczatku z Kubg, w ramach
zaje¢ na pracowni. Robigc wszystko z poradnika
Mattecha, podtaczylismy do Arduino te kabelki na
piny 5 i 8 w niebieskiej wtyczce. W sumie zwiera-

jac je na krotko do masy, z tego co pamigtam chyba
udawalo nam si¢ podnies¢ wskazowke, czekajcie,
zaraz SPraWdzq. .. (OK, zadziatato):

1

Czyli co ja robitem: z pinu 8 niebieskiej wtyczki
licznika, ktory juz byt zasilony (czyli miat 12V na
pinach 1 i 23 oraz mas¢ miat na pinach 9 i 24) ka-
belkiem wpietym z jednej strony do pinu 8 (ciecz
chlodzaca) zwieratem bardzo szybko ten kabelek do
kabelka z masg i1 ta wskazowka si¢ podnosita. Po-
tem to samo na probe robitem z pinem od poziomu
paliwa, czyli pinem 5 we wtyczce:
| —

A tak naprawde to byta tylko proba. W rzeczywi-
stosci W silniku i w zbiorniku paliwa sa czujniki,
ktore zmieniajg napigcie od 5V do OV, w sposéb
ptynny i to moze zrobi¢ nasze Arduino!

W przysztym nu-
merze opiszemy
jak doktadnie dzia-
ta to ze SimHUB
wysyta po USB
jakie$ informacje,
a zaprogramowane
Arduino wysyta do
licznika sygnaty
pobudzajace
wskazowki od
temperatury silni-
ka i ilosci paliwa
w zbiorniku!

: Wiring diagram by MattechPC
i B3 oBROTOMIERZ

i D12 czyuINIK CIS. OLEJU
i —BS_ TEMP CIECZY

D5 pOZIOM PALIWA
P4 PREDKOSCIOMIERZ



